5. Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

Bilisim Teknolojileri ve Hayatimiz

Temel Kavramlar, Deg@isim Sureci ve Gunluk Yasamdaki Kullanim Alanlari



BTY.5.1.1 | KAVRAMSAL CERCEVE

Bilisim Teknolojilerine Iliskin Temel Kavramlar
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Bilgi iletisim Bilisim Bilisim Teknolojileri
Ogrenilen, Duygu, Bilginin Bilgiye
islenen ve dusunce veya otomatik ve ulasmay! ve
anlam kazanan bilgilerin kisiler diizenli bicimde iletmeyi
her turlu vers arasi iIslenmesi sagIaYan tum
toplulugudur. aktarilmasidir. bilimidir. teknolojilerdir.



BEYIN FIRTINASI SONUCLARI

Bilisim Teknolojilerinin Sagladigi Avantajlar

Teknolojik araclar gunluk yasami ve is sureclerini donustardar.
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1. Hayatimizi

Hizlandirir

Islemleri saniyeler
icinde
tamamlamayi
saglar.
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2. Verimliligi
Artinir

Daha az cabayla
daha cok is
uretilir.
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3. Maliyetleri
Azaltir
Zaman ve kaynak

tasarrufu imkani
verir.
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4. Erigimi
Kolaylastirir

Bilgiye her yerden
aninda ulasilir.



TARIHSEL KARSILASTIRMA

Gecmisten Gunumuze Teknolojinin Evrimi

B Geleneksel Teknolojiler

Daktilo, kasetli teyp ve devasa ilk bilgisayarlar.

[J Modern Teknolojiler

Dizustu bilgisayarlar, akilli telefonlar ve taginabilir cihazlar.

Gecmisten Gunumuze
Teknolo | Gelisiminde Temel

Amac: Bilgiyl kaydetmek ve
lletmek.




YENI NESIL SISTEMLER

Bulut Bilisim ve Dijital Baglanti

Mekandan Bagimsiz Erisim

Dosyalar internet Gzerinde saklanir, her cihazdan erisilir.

Anlik Veri Esitleme

Degisiklikler tim kullanicilar igin es zamanli guncellenir.

Guvenli Depolama

Fiziksel donanim arizalarinda veri kaybi engellenir.




SINEMA VE MEDYA TEKNOLOQOJISI

Yesil Ekran (Chroma Key) Teknolojisi

Arka Plan Degisimi

Yesil renk dijital olarak kaldirilir ve istenen goruntu
yerlestirilir.

Maliyet ve Guvenlik Avantaji

Tehlikeli ve imkansiz sahneler studyo ortaminda guvenle
cekilir.

Gorsel Efekt Derinligi

Televizyon ve yayincilikta hayal gucunun sinirlarini
genigletir.




SINIFLANDIRMA VE ALANLAR

Bilisim Teknolojilerinin Kullanim Alanlari
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1. Egitim: 2. Saglik: 3 Bankacilik: 4. Sinema & Sanat:
EBA, akilli MHRS, e-Nabiz ATM, mobil Yesil ekran, 3D
tahta ve dijital ve tibbi bankacilik ve modelleme ve
icerik araclari. goruntuleme online dijital kurgu.

sistemileri. odemeler.



iS BIRLIGI YOLUYLA OGRENME

Grup Calismasi Sure¢ Adimlari

Grup Olusturma & Kavram Sec¢imi

Web 2.0 veya renkli kartlarla gruplar kurulur HOW TECHNOLOGY IS CHANGING THE
' ' CLASSROOM EXPRERIENCE

o

Arastirma & Afis Hazirhgi
e internet ve e-igeriklerle bilgi toplanip gorsellestirilir.

Sunum & Akran Degerlendirmesi

Sonuclar paylasilir, dereceli puanlama anahtari
uygulanir.




SOSYAL DUYGUSAL OGRENME

Teknoloji Kullaniminda Etik ve Toplumsal Sorumluluk
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Etkin Dinleme & Acgik

Fikirlilik Toplumsal Fayda Bilinci Oyunlastirmaiile I¢
- L Motivasyon
o Bilisim teknolojilerini toplumun
Arkadaslarinin farkli gorus ve o
yararina ve sorumlulukla kullanma. Web 2.0 dijital e-igerikleriyle

deneyimlerine saygiyla yaklasma
Y yoviay ¥ etkilesimli ve kalici 6grenme.

becerisi.



Ozet & Tartisma

Soru, Gorus ve Degerlendirme



